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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgao)

X Disciplina Estagio
Atividade Complementar Modulo
Trabalho de Graduagdo

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opcao)

[] OBRIGATORIO [] ELETIVO OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE

- Carga Horaria . .
Cadigo Nome N°. de Créditos C. H. Global Periodo

Teodrica Prética

DESIGN E ESTETICA - PRODUTO —
SKETCH E RENDERING A MAO
DIND0014 LIVRE 30 30 3 60

Pré-requisitos nenhum Co-Requisitos nenhum Requisitos C.H. | nenhum |

EMENTA

A representacdo grafica como estratégia criativa no desenvolvimento de projetos de produto. Fundamentos de perspectiva manual, aplicadas ao
desenho de produto, através do método da caixa. Técnicas de desenho projetual rapido: sketches Estudos de representacéo grafica de texturas e
materiais em produtos industriais. Técnicas de apresentacdo de produto: renderings manuais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

A representagdo grafica manual de produtos industriais através do método perspectivo da caixa.

Apresentagdo de materiais de representacéo grafica para projeto de produto.

Técnicas de desenho projetual rapido: desenvolvimento de sketches manuais.

Estudo de representacéo grafica manual de texturas materiais: plastico fosco, acetinado e alto brilho; metais foscos, acetinados e cromados;
madeira; materiais transparentes e translicidos, materiais téxteis e sintéticos.

Técnicas de desenho projetual rapido: sketches conceituais e avancados de produtos de baixa e média complexidade.

Técnicas de representagfo avancada de produtos industriais: renderings manuais de produtos de baixa, média

e alta complexidade: rendering de espacos interiores.

Estratégias de apresentacdo de renderings: backgrounds, fotomontagens e detalhamento técnico e informacional.
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